2017

RESULTAT/NYCKELTAL 2017 2016 2017 2016 2016
TSEK Q3 Q3 JAN - SEP JAN - SEP JAN - DEC
Nettomsattning 77726 102 707 257 694 246 098 345 463
EBITDA -21 859 19 218 -59 875 42431 81220
Resultat fore skatt -35330 11032 -108 333 23562 57 091
Resultat per aktie -0,11 0,08 -0,33 0,11 0,22
Kassafloéde fran verksamheten 59 575 36 962 23 246 -747 15291
Nettoomsattning per anstalld 268 646 1007 1841 2288

TAR STARBREEZE TILL NASTA LEVEL

VD BO ANDERSSON KLINT KOMMENTERAR

Nettoomsattningen for tredje kvartalet landade pa 77,7 miljoner kronor, vilket exkluderat en engangsintakt forra aret, ar en
6kning med 11 procent. Bade PAYDAY och Dead by Daylight genererade intdkter i niva med tredje kvartalet 2016 trots att
spelen ar ett ar aldre. Vi befinner oss i en expansiv fas med satsningar inom alla affarsomraden, vilket paverkar
l6nsamheten pa kort sikt. Vi gor satsningarna for att ta Starbreeze till ndsta niva, med malet att na intdkter om minst 2

miljarder kronor redan ar 2020.

TREDJE KVARTALET 2017

e Nettoomsattningen uppgick till 77,7 MSEK (102,7
MSEK, varav 32,5 MSEK avsag en engangsintakt).

e PAYDAY stod for 24,4 MSEK (20,9 MSEK) och Dead by
Daylight stod foér 47,3 MSEK (49,2 MSEK) av
nettoomsattningen.

e EBITDA uppgick till -21,9 MSEK (19,2 MSEK).

e Resultat fore skatt uppgick till -35,3 MSEK (11,0 MSEK).

e Resultat per aktie, fore och efter utspadning, uppgick
till -0,11 SEK (0,08 SEK).

e Notering pa Nasdaq Stockholms huvudlista.

e Tecknade avtal om att bli huvudleverantor till nytt VR-
center i Dubai.

e Ny lanefinansiering om 150 MSEK fran Nordea.

e Efter periodens utgang avtalades om ny
finansieringsplan for StarVR Corp. och om slutférande

av forvdrvet av Dhruva Interactive.

JANUARI-SEPTEMBER 2017

Nettoomsattningen 6kade med 5 procent till

257,7 MSEK (246,1 MSEK).

PAYDAY stod fér 99,9 MSEK (124,5 MSEK) och Dead by
Daylight stod for 134,0 MSEK (89,1 MSEK).

EBITDA uppgick till -59,9 MSEK (42,4 MSEK).

Resultat fore skatt uppgick till -108,3 MSEK

(23,6 MSEK).

Resultat per aktie, fore och efter utspadning, uppgick
till -0,33 SEK (0,11 SEK).

Likvida medel uppgick till 431,5 MSEK (376,0 MSEK) vid
periodens utgang.



KORT OM STARBREEZE

Starbreeze ar en oberoende skapare, utgivare och distributor av hog-
kvalitativa underhallningsprodukter. Med studios i Stockholm, Paris, Los
Angeles, Barcelona, Bryssel och Indien skapar vi spel och virtual reality-
produkter efter egen design och med licensierat innehall. Starbreeze mest
aktuella speltitlar inkluderar PAYDAY 2®, VR-shootern John Wick Chronicles
och den kommande 6verlevnads-shootern OVERKILL’s The Walking Dead.
Under bolagets forlagsverksamhet har Starbreeze tillsammans med den
kanadensiska studion Behaviour Digital framgangsrikt lanserat skrack-
thrillern Dead by Daylight.

Starbreeze skapar uppslukande virtual reality (VR)-upplevelser genom att
integrera mjukvara och hardvara i bolagets StarVR® headset som produceras
i samarbete med Acer. Tillsammans med dotterbolaget Enterspace vidare-
utvecklar bolaget sitt engagemang inom den destinationsbaserade
VR-marknaden. StarVR aterfinns dven pa IMAX VR-center i Los Angeles

och New York.

Med huvudkontor i Stockholm, &r Starbreeze aktier noterade pa Nasdaq
Stockholm under ticker STAR A och STAR B med ISIN-koderna SE0007158928
(A-aktien) och SE0005992831 (B-aktien).

Mer information: starbreeze.com
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TAR STARBREEZE TILL
NASTA LEVEL

VD Bo Andersson Klint kommenterar:

Under tredje kvartalet kunde vi dntligen annonsera listbytet till Nasdaq
Stockholms huvudlista. Som en av Nordeuropas forsta oberoende
spelutvecklare ar det extra roligt att vi ocksa blev den forsta AAA-
spelutvecklaren pa borsen. Noteringen innebér i sig en kvalitetsstampel och
ger oss battre tillgang till de svenska och internationella kapitalmarknaderna
med dess institutionella investerare, vilket vi tror langsiktigt kommer att
gynna alla vara aktiedgare. Starbreeze har varit ett listat bolag i 17 ar och
nasta ar fyller vi 20 ar. Vi ser redan fram emot att under de kommande 20
aren skapa betydande varden for vara aktieagare.

11 PROCENT TILLVAXT

Nettoomsattningen for tredje kvartalet landade pa 77,7 miljoner kronor,
vilket exkluderat en engangsintakt férra aret, ar en 6kning med 11 procent.
Bade PAYDAY och Dead by Daylight genererade intdkter i nivd med tredje
kvartalet 2016 trots att spelen ar ett ar dldre. Vart "Games as a Service”-
koncept levererar och genererar intdkter.

Det initiala mottagandet av RAID: World War Il var dock en besvikelse. Vi
hade forvantat oss ett storre bidrag fran spelet redan under detta kvartal,
dven om vi visste att det tar tid och ar hogre risk att bygga ett nytt IP. Vi
arbetar nu med teamet pa Lion Game Lion for att forbattra och uppdatera
spelet enligt vart “Games as a Service”-koncept. Vi tittar pa olika
komponenter i spelet och dess marknadsforutsattningar och kommer under
de ndrmaste manaderna att anpassa och justera spelet.

EXPANSIV FAS PAVERKAR LONSAMHETEN PA KORT SIKT

Vi befinner oss i en expansiv fas med satsningar inom samtliga
affarsomraden. Jamfort med forra dret har vi vasentligt hégre aktivitet inom
var karnverksamhet med utékade team inom var egen spelutveckling och fler
antal forlagstitlar. Kostnaderna 6kar dock i en allt Iagre takt mot férra aret,
och dven jamfort med férra kvartalet var de lagre.

Satsningarna paverkar [d6nsamheten och kassaflodet pa kort sikt och for
tredje kvartalet redovisar vi ett EBITDA-resultat pa -21,9 miljoner kronor,
jamfort med 19,2 miljoner kronor under tredje kvartalet forra aret.
Kassaflédet fran den lI6pande verksamheten var dock starkt och uppgick for
kvartalet till 59,6 (37,0) miljoner kronor.

SATSNINGARNA MOJLIGGOR BETYDANDE VARDEN

Vi satsar for att skapa betydande varden for vara aktiedgare. For att tydligare
visa vara ambitioner tog vi tillfdllet i akt och publicerade nya finansiella mal
infor noteringen pa Nasdaq Stockholm. Ett av vara mal &r att na intakter om
minst 2 miljarder kronor redan ar 2020. Merparten av intakterna ska komma
fran var egen spelutveckling, men malet bygger inte pa att vi da slappt
PAYDAY 3. Vi ser dessutom stor tillvaxtpotential i fortsatt breddning av
spelportféljen med forlagstitlar, nya plattformar sasom VR och nya
geografiska marknader.

Vi raknar ocksa med en signifikant 6kad I6nsamhet eftersom var affarsmodell
ar skalbar i flera dimensioner, dar intakterna 6kar med en relativt konstant
kostnadsbas. Vart mal ar att generera ett positivt EBITDA-resultat for fjarde
kvartalet 2018 och sedan pa arsbasis for varje efterfoljande rakenskapsar.
Vara mal aterspeglar att vi just nu investerar for att ta Starbreeze till ndsta
niva.
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FOKUS PA EGEN SPELUTVECKLING

Starbreeze kommer att férbli en ledande utvecklare av egna spel. Aven om vi
har hoga forvantningar pa att var férlagsverksamhet och vara initiativinom
Virtual Reality (VR) kommer att vara framgangsrika och bidra till var
intaktsmix, sa kommer de stora intakterna pa medellang sikt som sagt att
komma fran vara egenutvecklade spel.

Vi kommer att fortsatta utveckla spel med gameplay som mojliggor l6pande
utveckling med nya uppdateringar under hela spelets livslangd. Vart priméara
fokus ar darfor att sakerstalla att organisationen har kapacitet att utveckla
stora speltitlar och samtidigt leverera en stadig strom av nytt innehall som
utvecklar redan lanserade spel for att 6ka deras livslangd. Planen ar att
kontinuerligt ha minst tre parallella utvecklingsteam och att optimera
bemanningen av dessa for pagaende spelprojekt.

FORLAGSVERKSAMHET BREDDAR SPELPORTFOLJEN

Vi fortsatter att expandera spelportféljen inom affarsomradet Publishing for
att na de fordelar som kommer med en storre portfélj. Inom Publishing ar
utvecklingsriskerna fér de enskilda spelen lagre och spelen tar ocksa mindre
interna resurser i ansprak. Det gor att vi kan halla hogt tempo nér vi bygger
portféljen for att sa smaningom kunna sléppa fler spel pa marknaden
parallellt. Detta gor att vi pa sikt, med manga projekt under vart paraply och
samarbete med fler externa team, sanker risken och gér oss mindre sarbara
om ett enskilt projekt inte levererar som vi tankt.

Vi har flera bevisat starka titlar i var forlagsportfolj att se fram emot,
daribland IP:n som Psychonauts 2 och System Shock 3.

VR-SATSNING TILLSAMMANS MED PARTNERS
Den vanligaste fragan vi far om vart VR-initiativ ar varfor vi som spelbolag ska
producera hardvara och hur vi kan konkurrera med de stora teknikjattarna.

Svaret ar for det forsta att vi ar Overtygade om att VR ar har for att stanna
och vi behover tekniken for att kunna skapa de upplevelser som efterfragas.
VR &r en given plattform for vart innehall. Genom att skapa upplevelser i
varldsklass vill vi vara en betydande akt6r dven pa denna marknad.

Den andra delen av svaret ar att nar konsumentmarknaden foér VR lockade
andra, sag vi mojligheten att ta en position inom B2B-segmentet dar
potentialen ar stor. Nyckeln for oss var att hitta ratt teknikpartner att ta
produkten till marknaden tillsammans med. Samarbetet med en av varldens
storsta hardvarutillverkare Acer och vart gemensamma samriskbolag StarVR
positionerar oss val.

Dubai-projektet narmar sig lansering och det nya VR-centret blir var
"Concept Store” dar vi kan visa var vision av hur en modern VR-n6jespark kan
se ut. Med en yta pa totalt 7 000 kvadratmeter och miljontals ménniskor som
passerar varje ar finns ratt forutsattningar att ta destinationsbaserad VR till
nasta niva. Som huvudleverantér kommer vi att ha sju VR-upplevelser fran
start.

Vi ar fortsatt dedikerade var VR-satsning. Vi ska vara smarta i hur vi gbr vara
investeringar och se till att vi far ut maximalt ur dem. Vi har drivit design och
teknisk innovation inom ramen for vart StarVR-samarbete med Acer. Nu &r
timingen bra att vaxla upp satsningen i samriskbolaget for att fa ut headsetet
pa foretagsmarknaden och till VR-centers. Denna fas ar kapitalintensiv och
Acer kommer framéver att ta en storre del av finansieringen, vilket gor att de
ocksa far en storre dgarandel i samriskbolaget. Med Acer som strategisk
partner kan vi, med deras finansiella styrka, fokusera vara resurser pa var
karnverksamhet — Content is still King!

Bo Andersson Klint
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VIKTIGA HANDELSER
UNDER KVARTALET

NOTERING PA NASDAQ STOCKHOLM

Den 22 september godkdnde Nasdaqgs bolagskommitté att Starbreeze aktier
tas upp for handel pa Nasdaq Stockholm. Den forsta handelsdagen for
Starbreeze-aktien i segmentet Mid Cap var den 2 oktober.

NYA FINANSIELLA MAL

| samband med noteringen pa Nasdaq Stockholm faststallde styrelsen nya
finansiella mal. Ambitionen &r att nd intdkter om minst 2 miljarder kronor ar
2020 och att generera ett positivt EBITDA-resultat for fjarde kvartalet 2018
och sedan pa arsbasis for varje efterféljande rakenskapsar.

AVTAL OM NYTT VR-CENTER | DUBAI

| augusti tecknade Starbreeze ett femarigt samarbetsavtal om ett nytt VR-
center i Dubai. Avtalet innebar att Starbreeze blir huvudleverantor till VR-
centret géllande drift, installation och innehall. Det nya VR-centret
finansieras dels med en nyupptagen kredit fran Nordea, med garanti fran
Exportkredit-namnden och dels av samriskbolaget StarVR Corp. Starbreeze
erhaller 20-25 procent av de framtida nettointakterna fran biljett-
forséljningen pa VR-centret och indirekt en del av de intdkterna som adgare i
samriskbolaget.

NY LANEFINANSIERING

Utdver projektfinansieringen for VR-centret i Dubai, beviljades Starbreeze en
kredit fran Nordea pa 150 MSEK, varav 100 MSEK var utnyttjat vid periodens
utgang, till sedvanliga marknadsvillkor.

LANSERING AV RAID OCH ANTISPHERE

Den 26 september lanserade Starbreeze tillsammans med Lion Game Lion
och 505 Games forlagstiteln RAID: World War |l for PC. Efter periodens
utgang lanserades titeln fér PlayStation 4 och Xbox One. Det initiala
mottagande av spelet var sdmre dn forvantat och atgarder for att oka
forsaljningen har vidtagits. Under tredje kvartalet 2016 erhélls en
minimumgaranti om 32,5 MSEK for konsolversionen av spelet.

Starbreeze forsta mindre Indielabs-titel Antisphere lanserades pa Steam for
PCijuli. Som en konsekvens av den laga férsaljningen av PC-versionen
beslutade Starbreeze att inte investera ytterligare i titeln och att darmed
stalla in konsollanseringen.

VIKTIGA HANDELSER EFTER PERIODENS UTGANG

Ny finansieringsplan for StarVR Corporation

Efter periodens slut kom Starbreeze och Acer 6verens om en ny
finansieringsplan for det gemensamma samriskbolaget StarVR Corp, som
innebar att Starbreeze befrias fran sitt atagande att skjuta till ytterligare 7,5
MUSD och att endast Acer gor ett kapitaltillskott pa 5 MUSD till StarVR Corp.
Efter detta uppgar Starbreeze dgande i bolaget till 33,3 procent. Starbreeze
ager aven fortsatt de relaterade immateriella rattigheterna och kommer att
sakerstalla vidareutvecklingen av VR-headsetet.

Forvarv av Dhruva Interactive

| augusti kom Starbreeze 6verens med indiska produktionsbolaget Dhruva
Interactives dgare om att slutféra férvarvet av 90,5 procent av aktierna for
8,5 MSUD i kontant ersattning. Samtidigt atog sig en del av sdljargruppen att
forvarva nyemitterade Starbreeze B-aktier till ett varde av 1,5 MUSD. Avtalet
inneholl dven en femarig tillaggskopeskilling om maximalt 0,5 MUSD.
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OMSATTNING OCH
RESULTAT

2017

For resultat avser jdmférelseperioden motsvarande period féregdende ar.

OMSATTNING
Tredje kvartalet 2017 OMSATTNING OCH RESULTAT
Nettoomséattningen uppgick till 77,7 MSEK (102,7 MSEK), varav PAYDAY stod
for 24,4 MSEK (20,9 MSEK) och Dead by Daylight 47,3 MSEK (49,2 MSEK). 2017 2016
Justerat for den minimigaranti om 32,5 MSEK avseende royalties fér den TSEK a3 a3
fysiska konsolversionen av RAID: World War Il som erhdlls under tredje
kvartalet 2016, 6kade nettoomsattningen med 11 procent.

Nettoomsattning 77 726 102 707
Kvartalets aktivering av utvecklingsprojekt uppgick till 58,5 MSEK (38,8 EBITDA -21 859 19218
MSEK). Okningen drivs frimst av hégre aktivitet inom projektet OVERKILL’s Resultat fore skatt 35330 11032
The Walking Dead och utvecklingen av StarVR-headsetet. Resultat efter skatt o 20402
Ovriga rérelseintikter, bestdende av valutakurseffekter, minskade till 0,0 Resultat per aktie, SEK -0,11 0,08
MSEK (5,9 MSEK). Valutadifferenser -9334 4523
Totalt uppgick koncernens nettoomsattning, aktiverat utvecklingsarbete och Nettoomsittningstillvaxt, % 243 42,9
ovriga rorelseintdkter till 136,2 MSEK (147,4 MSEK). -

EBITDA-marginal, % -16,1 13,0

Niomanadersperioden (januari-september 2017)
Nettoomsattningen 6kade med 5 procent till 257,7 MSEK (246,1 MSEK), Nettoomsittning, MSEK
varav PAYDAY stod for 99,9 MSEK (124,5 MSEK) och Dead by Daylight 134,0

MSEK (89,1 MSEK). Tillvaxten ar framst hanforlig till lanseringen av

konsolversionerna av Dead by Daylight under andra kvartalet 2017. Under 120
perioden erhéll Starbreeze dven en engangsintdkt om 22,0 MSEK for

== Resultat fore skatt, MSEK

forsdljningen av spelets fysiska konsolrattigheter. 100

80
Periodens aktivering av utvecklingsprojekt uppgick till 164,9 MSEK (101,8 60
MSEK). Okningen drivs frimst av hdgre aktivitet inom projektet OVERKILL's 20

The Walking Dead och utvecklingen av StarVR-headsetet.

20
Ovriga rérelseintikter, bestdende av valutakurseffekter, minskade till 0,0 M

MSEK (9,7 MSEK).

<

-20
Totalt uppgick koncernens nettoomsattning, aktiverat utvecklingsarbete och 40
Ovriga rorelseintakter till 422,6 MSEK (357,6 MSEK). 60

N N I T TN WNLWWNMOOOONDNDN
KOSTNADER OCH RESULTAT FEISSSRSISISESSSEEss
000008000 ddTTdTaaa

Tredje kvartalet 2017

Ovriga externa kostnader 6kade till 99,7 MSEK (79,0 MSEK), varav 19,7 MSEK
(24,2 MSEK) avser royalty till partners inom forlagsverksamheten. Kostnader
for inkopta tjanster i samband med spelutveckling 6kade till 49,9 MSEK (18,0
MSEK). Vidare har kostnaden for kontors- och produktionslokaler 6kat till
10,9 MSEK (5,1 MSEK) som en foljd av utokade lokaler i Stockholm, Los
Angeles och Redwood City.

Personalkostnader 6kade med 14 procent till 54,1 MSEK (47,5 MSEK) framst
drivet av genomforda forvarv, men aven till féljd av ett 6kat antal anstéllda
i Stockholm inom affarsomradet Starbreeze Games.

Ovriga rérelsekostnader, bestdende av valutakurseffekter, 6kade till 4,2
MSEK (1,6 MSEK), till féljd av att dollarkursen under kvartalet forsvagades
med -4 procent (+2 procent) mot den svenska kronan.

Jamfért med tredje kvartalet 2016 har kostnaderna, exklusive royalties till
partners, 6kat med 39 procent, framst drivet av 6kad aktivitetsniva inom
bolagets kdrnverksamhet. Vidare belastades resultatet av kostnader som inte
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kan aktiveras pa grund av att projekten inte natt tillracklig
fardigstallandegrad.

Rorelseresultat fére avskrivningar och nedskrivningar, EBITDA, uppgick till
-21,9 MSEK (19,2 MSEK). Resultat fore skatt uppgick till -35,3 MSEK (11,0
MSEK). Resultat efter skatt uppgick till -31,7 MSEK (20,4 MSEK).

Resultat per aktie, fore och efter utspadning, uppgick till -0,11 SEK (0,08 SEK). 2017
Niomanadersperioden (januari-september 2017)

Ovriga externa kostnader 6kade till 307,2 MSEK (201,0 MSEK), varav 65,0 .

MSEK (36,3 MSEK) avser royalty till partners inom forlagsverksamheten. FORDELNING AV

Kostnader for inkpta tjanster i samband med spelutveckling 6kade till 112,1 KVARTALETS NETT M ATTN'N
MSEK (77,3 MSEK). Kontorskostnader ¢kade till 29,5 MSEK (16,0 MSEK), som S OOMS G
en konsekvens av genomforda forvarv och utokade lokaler i bland annat m Dead by Daylight ® Payday 2 = Ovrigt

Stockholm. Méasskostnader 6kade till 16,4 MSEK (11,1 MSEK).

Personalkostnader dkade till 165,0 MSEK (112,5 MSEK), frdmst som
en konsekvens av genomforda forvarv, men aven till foljd av ett 6kat antal
anstdllda i Stockholm inom affarsomradet Starbreeze Games.

Ovriga rérelsekostnader, bestdende av valutakurseffekter, ékade till 10,3
MSEK (1,6 MSEK), till foljd av att dollarkursen under perioden férsvagades,
med -11 procent (+3 procent) mot den svenska kronan.

Resultatet belastades dven av kostnader som inte kan aktiveras pa grund av
att projekten inte natt tillracklig fardigstallandegrad. Rorelseresultat fore
avskrivningar och nedskrivningar, EBITDA, uppgick till -59,9 MSEK (42,4
MSEK). Resultat fore skatt uppgick till -108,3 MSEK (23,6 MSEK). Resultat
efter skatt uppgick till -92,3 MSEK (26,9 MSEK).

Resultat per aktie, fore och efter utspadning, uppgick till -0,33 SEK (0,11 SEK).

FORDELNING AV
KVARTALETS NETTOOMSATTNING

mPC H Konsol
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SEGMENTSREDOVISNING

Starbreeze redovisar fran och med andra kvartalet 2017 per segmenten;

Starbreeze Games, Publishing och VR Tech & Operations. Rapporteringen sker 20 17
ned till rérelseresultat och ingen rapportering sker pad tillgdngar och skulder.

Jdamférelsesiffrorna fér 2016 dr omréknade.

STARBREEZE GAMES

Affdrsomradet Starbreeze Games bestdr av Starbreeze egenutvecklade spel.
De nuvarande intdkterna bestdr av férsdljningsintédkter och royalties fér 2017 2016 2017 2016
rdttigheterna till PAYDAY. | affdrsomrddet ingdr dven Starbreeze pdgdende TSEK Q3 Q3 JAN-SEP JAN - SEP
spelprojekt som exempelvis OVERKILL’s the Walking Dead och Crossfire.

Starbreeze Games

Tredje kvartalet 2017 Nettoomséttning 24431 21011 99908 124511

Nettoomséattningen kade med 16 procent till 24,4 MSEK (21,0 MSEK), varav Aktiverat

det egenutvecklade spelet PAYDAY 2 stod fér merparten. Okningen bestar utvecklingsarbete 34419 20685 88028 54311

framst av konsolintdkter om 11,9 MSEK (0,0 MSEK) for PAYDAY, da

konsolspelet tjinat in forskottet p& 5 MUSD frén 505 Games. Ovriga rérelseintakter - 1833 - 5007
Summa 58 850 43529 187 936 183 829

Under kvartalet aktiverades utvecklingskostnader om 34,4 MSEK (20,7 MSEK)

. oo . i I ) Rorelsekostnader -67 414 -33515 -179840 -123770
och 6kningen ar framst driven av hogre aktivitet inom projektet OVERKILL's -
The Walking Dead. Rorelseresultat -8564 10014 8 096 60 059

Rérelseresultatet uppgick till -8,6 MSEK (10,0 MSEK). Rorelsekostnaderna
O6kade med 33,9 MSEK jamfort foregaende ar och det beror framst pa hogre
aktivitet inom projektet OVERKILL’s The Walking Dead och att produktionen
av Crossfire gatt in en intesivare fas. Resultatet ar ocksa belastat med
kostnader for valutakurseffekter om -7,2 MSEK (intakter om 1,8 MSEK).

Niomanadersperioden (januari-september 2017)
Nettoomsattningen uppgick till 99,9 MSEK (124,5 MSEK), varav PAYDAY 2
stod for merparten. | 2016 ars siffror ingar en engangseffekt om 19,9 MSEK
hanforlig till aterkdpet av rattigheterna for PAYDAY.

Under perioden aktiverades utvecklingskostnader om 88,0 MSEK (54,3 MSEK)
och 6kningen ar framst driven av hogre aktivitet inom projektet OVERKILL's
The Walking Dead.

Rorelseresultatet uppgick till 8,1 MSEK (60,1 MSEK). Rérelsekostnaderna
6kade med 56,1 MSEK jamfort foregaende &r och det beror framst pa hogre
aktivitet inom projektet OVERKILL's The Walking Dead och att produktionen
av Crossfire gatt in en intensivare fas. Resultatet ar ocksa belastat med
kostnader for valutakurseffekter om -14,5 MSEK (intakter om 5,0 MSEK).

Efter periodens utgang
Under oktober 2017 uppgick intakterna fran forsaljningen av PAYDAY 2 via
plattformen Steam till 6,6 MSEK (16,3 MSEK).
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PUBLISHING

Affdrsomrddet Publishing bestdr av Starbreeze férlagsverksamhet med
externt utvecklade spel. De nuvarande intdkterna bestar till stérsta delen av
royalties fér réttigheterna till Dead by Daylight.

Tredje kvartalet 2017

Nettoomséattningen uppgick till 50,5 MSEK (81,7 MSEK), varav Dead by 2017
Daylight stod for 47,3 MSEK (49,2 MSEK) och RAID: World War Il 2,9 MSEK

(32,5 MSEK). Under tredje kvartalet forgaende ar erholl Starbreeze en

minimigaranti om 32,5 MSEK avseende royalties for den fysiska

konsolversionen av RAID: World War I, vilket bor beaktas vid en jamforelse.

Under kvartalet aktiverades utvecklingskostnader om 9,9 MSEK (10,7 MSEK), 2017 2016 2017 2016

som avser interna produktionskostnader for forlagstitlar. TSEK Q3 Q3 JAN-SEP JAN - SEP

Rorelseresultatet uppgick till -1,4 MSEK (33,4 MSEK). Resultatet &r belastat Publishing

med kostnader om 19,7 MSEK (24,2) for royalty till partners samt med 10,4 Nettoomsattning 50455 81695 145276 121565

MSEK for vidareutveckling av Dead By Daylight. Den fortsatta utvecklingen av Aktiverat

Dead by Daylight kostnadsfors da spelet redan &r lanserat. Resultatet &r utvecklingsarbete 9854 10719 25064 24474

ocksa belastat med kostnader for valutakurseffekter om -0,4 MSEK (intakter

om 2,0 MSEK) och avskrivningar pa immateriella tillgangar om 6,4 MSEK (2,2 Ovriga rérelseintakter - 2017 - 3324

MSEK). Summa 60309 94431 170340 149362
Rorelsekostnader -61783 -60997 -181476 -100374

Niomanadersperioden (januari-september 2017)

Nettoomsattningen uppgick till 145,3 MSEK (121,6 MSEK), varav Dead by
Daylight stod for 134,0 MSEK (89,1 MSEK) och RAID: World War Il 2,9 MSEK
(32,5 MSEK). Tillvaxten ar framst hanforlig till lanseringen under andra
kvartalet 2017 av konsolversionerna av Dead by Daylight samt forsaljning av
spelets fysiska konsolrattigheter for 22,0 MSEK. John Wick: Chronicles stod
for 8,0 MSEK (0,0 MSEK). Under perioden aktiverades utvecklingskostnader
om 25,1 MSEK (24,5 MSEK).

Rorelseresultat -1474 33434 -11 136 48 988

Rorelseresultatet uppgick till -11,1 MSEK (49,0 MSEK). Resultatet ar belastat
med kostnader om 65,0 MSEK (36,3 MSEK) for royalty till partners och
kostnader om 27,8 MSEK for vidareutveckling av Dead By Daylight och VR-
spelet The Mummy. Resultatet dr ocksa belastat med kostnader fér
valutakurseffekter om -5,3 MSEK (intdkter om 3,3 MSEK) och avskrivningar
pa immateriella tillgangar om 22,7 MSEK (3,0 MSEK).

Efter periodens utgang

Under oktober 2017 uppgick intdkterna fran forsaljningen via plattformen
Steam av Dead by Daylight till 15,2 MSEK (17,8 MSEK) och av RAID: World
War Il till 0,5 MSEK (0,0 MSEK).

CHARITYA CASE

DEAD BY DAYLIGHT b& *




VR TECH & OPERATIONS

Affdrsomrddet VR Tech & Operations bestar av Starbreeze teknik- och
mjukvaruutveckling inom virtual reality (VR) som bland annat innefattar
utvecklingen av VR-headsetet StarVR och VR-filmformatet PresenZ. Fran och
med tredje kvartalet ingdr dessutom intékter och kostnader fér VR-centers.
Resultatet frdn samriskbolaget med Acer, StarVR Corp., redovisas som en
finansiell intdkt eller kostnad och ingér ddrmed inte i rérelseresultatet.

Tredje kvartalet 2017

Nettoomsattningen, som kommer att besta av licensintakter fran de olika
teknologierna och intakter fran VR-centers, uppgick till 0,0 MSEK (0,0 MSEK),
da dessa dnnu inte natt full kommersialiseringsgrad respektive 6ppnat.

Under kvartalet aktiverades utvecklingskostnader om 14,2 MSEK (7,2 MSEK).
Okningen &r framst driven av uppbyggnaden av VR-centers i Stockholm och
Dubai samt dkad aktivitet i utvecklingen av StarVR-headsetet. Ovriga
rorelseintakter, bestaende av valutakurseffekter, uppgick till 0,0 MSEK (1,3
MSEK). Rorelseresultatet uppgick till -9,0 MSEK (-7,0 MSEK).

Niomanadersperioden (januari-september 2017)
Nettoomsattningen uppgick till 0,0 MSEK (0,0 MSEK). Under perioden
aktiverades utvecklingskostnader om 51,8 MSEK (22,7 MSEK). Okningen &r
framst driven av uppbyggnaden av VR-centers i Stockholm och Dubai samt
6kad aktivitet i utvecklingen av StarVR-headsetet. Ovriga rérelseintikter,
bestdende av valutakurseffekter, uppgick till 0 MSEK (2,5 MSEK).
Rorelseresultatet uppgick till -5,6 MSEK (-24,0 MSEK).

OVRIGT
Inom Ovrigt redovisas koncerngemensamma kostnader och projekt som inte
dr hdnférliga till ovanstdende segment.

Tredje kvartalet 2017

Nettoomsattningen uppgick till 2,8 MSEK (0,0 MSEK) och bestar framst av
koncernens VFX-verksamhet. Under kvartalet aktiverades
utvecklingskostnader om 0,0 MSEK (0,2 MSEK). Ovriga rorelseintikter,
bestaende av valutakurseffekter, uppgick till 0,0 MSEK (0,8 MSEK).
Rorelseresultatet uppgick till -20,0 MSEK (-25,1 MSEK).

Niomanadersperioden (januari-september 2017)

Nettoomsattningen uppgick till 12,5 MSEK (0,0 MSEK). Under perioden
aktiverades utvecklingskostnader om 0,0 MSEK (0,3 MSEK). Ovriga
rorelseintdkter, bestaende av valutakurseffekter, uppgick till 0,0 MSEK (-1,2
MSEK). Rorelseresultatet uppgick till -99,8 MSEK (-60,4 MSEK). Resultatet ar
belastat med icke aterkommande forvarvs-, noterings- och konsultkostnader.

2017

2017 2016 2017 2016
TSEK Q3 Q3 JAN-SEP JAN - SEP
VR Tech & Operations
Nettoomsattning - - - -
Aktiverat
utvecklingsarbete 14188 7167 51 840 22701
Ovriga rérelseintikter - 1264 - 2501
Summa 14 188 8431 51 840 25201
Rorelsekostnader -23156 -15 395 -57 435 -49 247
Roérelseresultat -8968 -6964 -5 595 -24 046
2017 2016 2017 2016
TSEK Q3 Q3 JAN-SEP JAN - SEP
Ovrigt
Nettoomsattning 2 840 - 12 510 22
Aktiverat
utvecklingsarbete - 226 - 303
Ovriga rérelseintikter - 761 - -1162
Summa 2840 987 12510 -837
Rérelsekostnader -22849 -26052 -112314 -59513
Rorelseresultat -20 009 -25 065 -99 804 -60 351



OVRIG FINANSIELL
INFORMATION

For kassafléde avser jimférelseperioden motsvarande period féregdende ar.
Fér balansposter avser jimférelseperioden utgdende balans per 2016-12-31.

FINANSIELL STALLNING

Goodwill uppgick vid periodens utgang till 462,2 MSEK (404,5 MSEK).
Goodwill upptas till balansdagens valutakurs. Forvarvet av Enterspace 6kade
balansposten vid forvarvstillfallet med 68,8 MSEK. Den preliminara
forvarvsanalysen av Starbreeze Paris (tidigare ePawn) slutfordes, vilket
medforde en nedjustering av forvarvspris och goodwill med 5,0 MSEK.
Justeringen gav ingen resultateffekt. Ovriga immateriella
anlaggningstillgangar uppgick till 576,7 MSEK (594,7 MSEK).

Balanserade utgifter for utveckling 6kade med 278,5 MSEK till 582,3 MSEK
(303,8 MSEK) och avser egna spelutvecklingsprojekt som OVERKILL’s The
Walking Dead och teknikutveckling inom affarsomradet VR Tech &
Operations. Dessutom ingar investeringar i forlagsprojekt om 186,0 MSEK
(71,7 MSEK), som balanseras direkt i balansrdkningen och diarmed inte ingar i
posten aktiverat utvecklingsarbete i resultatrdkningen, men paverkar
kassaflodet.

De immateriella tillgangarna har under niomanadersperioden skrivits av med
37,7 MSEK (14,1 MSEK). Kundfordringar och 6vriga fordringar uppgick till
14,1 MSEK (25,6 MSEK).

Forutbetalda kostnader och upplupna intakter uppgick vid kvartalets utgang
till 107,2 MSEK (56,2 MSEK), varav 58,4 MSEK (35,1 MSEK) avser fordran for
digital forsaljning via framst Steam, PlayStationStore och Xbox Live.

Uppskjuten skattefordran, avseende resterande underskottsavdrag i moder-
bolaget Starbreeze AB, uppgick vid kvartalets utgang till 20,1 MSEK

(5,3 MSEK). Uppskjuten skattefordran, avseende underskottsavdrag i de
utlandska dotterforetagen uppgick till 28,8 MSEK (12,1 MSEK). | de svenska
dotterbolagen uppgick den uppskjutna skattefordran, avseende
férlustavdrag, till 40,2 MSEK (13,4 MSEK). Okningen beror p& att koncernen
har ett redovisat underskott.

Pa balansdagen uppgick koncernens egna kapital till 1 318,4 MSEK
(1 370,2 MSEK) och soliditeten var 54,9 procent (63,8 procent).

Langfristiga skulder for tillaggskopeskillingar 6kade till 327,9 MSEK

(307,1 MSEK). Balansposten avser tillaggskopeskillingar for genomforda
bolagsforvarv, framst Nozon och Parallaxter. Forvarvet av Enterspace 6kade
balansposten med 46,8 MSEK. Under perioden gjordes en nedsattning av
skulden om 17,1 MSEK av tillaggskopeskillingen for ePawn.

Leverantorsskulder och 6vriga skulder uppgick vid kvartalets utgang till 126,8
MSEK (42,0 MSEK), varav 41,6 MSEK avser utvecklingsforskott for OVERKILL's
The Walking Dead. Upplupna kostnader och forutbetalda intdkter uppgick vid
kvartalets slut till 88,0 MSEK (45,0 MSEK). Okningen &r framférallt driven av
det nyligen forvarvade bolaget Enterspace och avser framforallt
uppbyggnaden av VR-centret i Dubai. Skulden for intaktsdelningen fér Dead
By Daylight 6kade fran 13,1 till 16,1 MSEK, drivet av 6kad forséljning.

KASSAFLODE

Tredje kvartalet 2017
Likvida medel vid kvartalets ingang uppgick till 384,2 MSEK (328,4 MSEK).
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Kassaflode fran den I6pande verksamheten uppgick till 59,6 MSEK (37,0
MSEK). Férbattringen kommer av en mer effektiv hantering av koncernens
rorelsekapital. Kassaflodet fran investeringsverksamheten var -133,5 MSEK
(-60,8 MSEK), se aven avsnitt investeringar nedan. Kassaflédet fran
finansieringsverksamhet var 121,2 MSEK (70,1 MSEK). Okningen avser en
rorelsekredit fran Nordea som 6kat kassabehallningen med 100,0 MSEK.

Kvartalets totala kassaflode var 47,2 MSEK (46,3 MSEK). Likvida medel vid
periodens utgang uppgick till 431,5 MSEK (376,0 MSEK).

Niomanadersperioden (januari-september 2017)
Likvida medel per 1 januari 2017 uppgick till 669,4 MSEK (85,4 MSEK).

Kassaflode fran den I6pande verksamheten uppgick till 23,2 MSEK

(-0,7 MSEK). Kassaflodet fran investeringsverksamheten var -401,0 MSEK
(-170,8 MSEK). Kassaflodet fran finansieringsverksamhet var 143,2 MSEK
(463,6 MSEK).

Periodens totala kassaflode var -234,6 MSEK (292,0 MSEK). Likvida medel vid
periodens utgang uppgick till 431,5 MSEK (376,0 MSEK).

INVESTERINGAR

Under tredje kvartalet uppgick koncernens investeringar i materiella anlagg-
ningstillgangar till 15,2 MSEK (3,3 MSEK) och investering i form av
balanserade utgifter for spelutveckling till 112,3 MSEK (38,9 MSEK), samt
investeringar genom bolagsforvarv till 0,0 MSEK (0,0 MSEK).

Under niomanadersperioden uppgick koncernens investeringar i materiella
anlaggningstillgangar till 44,4 MSEK (6,1 MSEK) och investering i form av
balanserade utgifter for spelutveckling till 295,8 MSEK (128,0 MSEK), samt
investeringar genom bolagsforvarv till +0,3 MSEK (-12,5 MSEK). Investeringar
i 6vriga finansiella anlaggningstillgangar o6kade till 61,1 MSEK (8,9 MSEK),
varav 37,5 MSEK i samriskbolaget StarVR Corp. och 21,8 MSEK i
lanefordringar i framst Enterspace AB och ett amerikanskt start-up bolag.

MODERBOLAGET

Koncernens verksamhet bedrivs i moderbolaget Starbreeze AB (publ), dotter-
bolagen Starbreeze Production AB, Starbreeze Studios AB, Starbreeze
Publishing AB, Starbreeze VR AB, Starbreeze Ventures AB, Starbreeze USA
Inc, Starbreeze LA Inc, Starbreeze IP LUX, Starbreeze IP LUX Il Sarl, Starbreeze
Barcelona SL och Starbreeze Paris SAS, Nozon, Parallaxter och Enterspace AB.

Moderbolagets nettoomsattning uppgick under tredje kvartalet 2017 till 23,2
MSEK (0,5 MSEK). Omsattningen avser framforallt allokering av management
fee. For samma period var resultat fore skatt -11,7 MSEK (-5,2 MSEK) och
resultat efter skatt var -9,3 MSEK (-3,9 MSEK).

Moderbolagets nettoomsattning uppgick under niomanadersperioden till
47,1 MSEK (65,2 MSEK). For samma period var resultat fore skatt -69,0 MSEK
(-7,0 MSEK) och resultat efter skatt var -54,1 MSEK (-5,7 MSEK).

Vid periodens utgang uppgick likvida medel till 204,9 MSEK (540,1 MSEK) och
moderbolagets egna kapital var 1 205,4 MSEK (1 222,0 MSEK).

Aktier i dotterbolag har 6kat med 446,8 MSEK till 1 136,9 MSEK (690,1) och
Okningen bestar framst av aktiedgartillskott till dotterbolag om 254,7 MSEK,
forvarvet av Enterspace om 66,8 MSEK samt det interna kopet av Starbreeze
IP Lux Il. Andelar i Joint Ventures 6kade med 37,5 MSEK till 46,0 (8,5 MSEK)
genom ett kapitaltillskott till StarVR Corp.

Langfristiga skulder som bestar av konvertibla lIan och tillaggskopeskillingar
Okade med 41,9 MSEK till 607,1 MSEK (565,2 MSEK), framst till foljd av
forvarvet av Enterspace, dar tillaggskopeskillingen per balansdagen ar
varderad till 46,8 MSEK.
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MEDARBETARE

Antalet anstéllda uppgick vid periodens utgang till 303 personer

(176 personer), varav 258 mén och 45 kvinnor. Okningen beror framst pa
genomforda férvarv, men ar ocksa en foljd av ett dkat antal anstéllda inom
spelutveckling i Stockholm. Medelantalet heltidsanstallda for kvartalet
uppgick till 290 personer (159 personer). Medeladldern var 34 ar (33 ar).

2017

AKTIEN

Starbreeze aktie dr sedan 2 oktober 2017 noterad pa Nasdaq Stockholm i
segmentet Mid Cap. Aktierna handlas under samma kortnamn och ISIN-kod
som tidigare, STAR A och STAR B respektive SE007158928 och
SE0005992831. Vid periodens utgang var slutkursen 11,10 SEK (23,30 SEK)
for A-aktien och 11,35 SEK (23,20 SEK) for B-aktien och det totala borsvardet
uppgick till 3 187 MSEK (5 997 MSEK).

NYCKELTAL MEDARBETARE
AKTIEKAPITAL
Aktiekapitalet uppgick vid periodens utgang till 5 640 TSEK (5 165 TSEK) 2017
fordelat pa 282 017 858 aktier (258 256 576 aktier), varav Q3 Q3
55971 982 A-aktier (57 465 828 A-aktier) och 226 045 876 B-aktier (220 790
748 B-aktier). Anstallda 303 176
Under perioden har antalet B-aktier 6kat med 1 071 203 genom apport- Man 258 453
emission vid forvarvet av Enterspace samt emittering av 4 066 935 B-aktier Kvinnor 45 23
genom inlésen av teckningsoptioner. Av de inl6sta teckningsoptionerna Nettoresultat/anstalid 105SEKk 116 SEKk

avsag 2 000 000 B-aktier avvecklingen av en hedge for personaloptioner,
vilket 6kade koncernens egna kapital med 30,9 MSEK.

AKTIEAGARE

Starbreeze hade 27 107 aktiedgare (26 419 aktiedgare) vid periodens utgang.
En forteckning 6ver bolagets tio storsta dgare uppdateras manatligen pa
bolagets webbplats starbreeze.com

VALBEREDNING OCH ARSSTAMMA 2018

Den 15 september offentliggjordes valberedningen infor arsstamman 2018

som bestar ledaméterna Asa Nisell, utsedd av Swedbank Robur Fonder, Olof

Jonasson, utsedd av Forsta AP-fonden och Michael Hjorth, utsedd av Indian

Nation, tillika styrelsens ordférande. Asa Nisell utsags till valberedningens
ordférande.

ANSTALLDA PA STARBREEZE

Arsstamman 2018 kommer att dga rum i Stockholm den 9 maj 2018 ki 16.00.

REDOVISNINGS- OCH VARDERINGSPRINCIPER

Denna delarsrapport ar upprattad i dverensstimmelse med IAS 34, Interim
Financial Reporting. Redovisningsprinciperna och berakningsmetoderna
Overensstammer med de principer som tillampades i 2016 ars
arsredovisning. Fran och med andra kvartalet 2017 redovisar Starbreeze per
segment, se avsnitt Segmentsredovisning.

For moderbolaget har rapporten upprattats i enlighet med Arsredovisnings-
lagen samt RFR 2. Redovisning for juridisk person. Inga nya eller omarbetade
IFRS har tratt i kraft som férvantas ha nagon betydande péaverkan pa
koncernen. For samtliga finansiella tillgdngar och skulder &r redovisat varde
en god approximation av verkligt varde.

Kommande standarders effekt

IFRS 15: Analysen fran Arsredovisningen 2016 har inte dndrats. Starbreeze
kommer att kvantifiera effekten av detta i bokslutskommunikén fér 2017.
IFRS 9: Koncernen har pabdérjat en analys. Nar den &r klar kommer dess
paverkan att avrapporteras.

RISKER OCH OSAKERHETSFAKTORER

For att kunna uppréatta delarsrapporter och arsredovisning enligt god redo-
visningssed maste foretagsledningen géra bedémningar och antaganden som
paverkar i bokslutet redovisade tillgangar, skulder och intdkter. Faktiskt utfall
kan skilja sig fran dessa bedémningar.
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Den kortsiktiga resultatpaverkan fran valutakursférandringar kan vara positiv
eller negativ, beroende pa den aktuella valutaexponeringen fran kund-
fordringar, bankmedel och andra tillgangar samt skulder i utlandsk valuta. Pa
lang sikt leder dock en sjunkande dollarkurs alltid till att vinstmarginalen
paverkas negativt. Genom foérvarvet av flera utlandska dotterbolag har
koncernen dven omrakningsexponering.

De storsta riskerna och osikerhetsfaktorerna ar laga intdkter vid lansering av
spel och projektforseningar. Dessa och 6vriga risker sdésom upphovsratts-
intrang, forlust av nyckelpersoner och valutakursforandringar beskrivs i
Starbreeze arsredovisning 2016 i forvaltningsberéattelsen pa sidan 57 och

i not 3. Vidare baseras vardet pa vissa tillgdngar och skulder utifran ett
forvantat utfall vilket medfor att dessa poster I6pande ska omvarderas och
saledes kan paverka framtida resultat.

Forsaljningsutvecklingen for PAYDAY 2 och Dead by Daylight, lanseringen av
nya spel samt det kapital som Smilegate, Acer, Forsta AP-fonden med flera
tillfért under 2016 samt den lanefinansiering som upptagits under tredje
kvartalet 2017, gor att bolaget bedomer att nuvarande finansiering ar
tillrdcklig for att bedriva verksamheten i sin nuvarande omfattning
atminstone under de kommande 12 manaderna. Bolagets styrelse och
ledning utvarderar I6pande koncernens langsiktiga kapitalbehov och
finansieringsalternativ.

TRANSAKTIONER MED NARSTAENDE
Under perioden har inga transaktioner med narstaende skett.

REVISORNS GRANSKNING

Denna delarsrapport har inte varit foremal fér granskning av bolagets revisor.

INVESTERARKONTAKT

Aktuell information om Starbreeze finns pa bolagets webbplats
www.starbreeze.com. Det gar bra att kontakta bolaget via e-post:
ir@starbreeze.com, telefon: 08-209 208 eller post: Box 7731,

103 95 Stockholm.

FOR YTTERLIGARE INFORMATION

Bo Andersson Klint, VD Sebastian Ahlskog, CFO
Tel: 08-209 208 Tel: 08-209 208
bo.anderssonklint@starbreeze.com sebastian.ahlskog@starbreeze.com

Rapporterna publiceras pa bolagets webbplats starbreeze.com.

Styrelse och VD intygar att denna rapport utgor en sann och rattvis 6verblick
av moderbolaget och koncernens verksamhet, finansiella stallning och
resultat samt beskriver vasentliga risker och osdkerhetsfaktorer som moder-
bolaget och de foretag som ingar i koncernen star infor.

Stockholm, den 16 november 2017

Michael Hjorth

Styrelseordférande
Ledamdéter
Ulrika Hagdabhl Hyung Nam Kim (Harold Kim)
Matias Myllyrinne Eva Redhe

Bo Andersson Klint
VD

Denna information dr sadan information som Starbreeze AB dr skyldigt att
offentliggora enligt EU:s marknadsmissbruksférordning och lagen om vdrde-
pappersmarknaden. Informationen ldmnades, genom ovanstdende kontakt-
personers férsorg, for offentliggérande den 16 november 2017 kl. 8:00 CET.
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RAPPORT OVER TOTALRESULTAT, KONCERNEN

2017 2016 2017 2016 2016
TSEK Q3 Q3 JAN - SEP JAN - SEP JAN - DEC
Nettoomsattning 77726 102 707 257 694 246 098 345 463
Aktiverat utvecklingsarbete 58 462 38797 164 932 101789 154 450
Ovriga rérelseintikter - 5875 - 9670 23132
Summa 136 188 147 379 422 626 357 557 523 045
Ovriga externa kostnader -99 735 -79 003 -307 219 -201 006 -292 106
Personalkostnader -54 098 -47 512 -165 012 -112 475 -148 517
Avskrivningar immateriella
anlaggningstillgangar -12 405 -6 402 -37713 -14 144 -20 600
Avskrivningar materiella
anlaggningstillgangar -4 751 -1397 -10 851 -3635 -4 166
Ovriga rorelsekostnader -4 214 -1645 -10 270 -1645 -1202
Rorelseresultat -39 015 11419 -108 439 24 652 56 454
Finansiella intakter 16 149 3826 25929 11878 17511
Finansiella kostnader -9679 -4 182 -22 372 -12 936 -18 196
Andel av resultat fran innehav redovisade enligt
kapitaladelsmetoden -2785 -31 -3451 -31 131
Resultat fore skatt -35330 11032 -108 333 23562 55900
Inkomstskatt 3593 9370 16 043 3326 1191
Periodens resultat -31737 20 402 -92 290 26 888 57 091
Ovrigt totalresultat som senare kan
omklassificieras till resultatrdkningen
Omrakningsdifferenser -9334 4523 -13124 5960 -4 375
Summa totalresultat for perioden -41 071 24 925 -105 414 32848 52716
Inget innehav utan bestammande inflytande aterfinns i koncernen varfor periodens resultat och totalresultat i sin helhet hanfor
sig till moderforetagets aktiedgare.
Resultat per aktie hdnférligt till moderforetagets aktiedgare under perioden (utryckt i SEK):
- fore utspadning -0,11 0,08 -0,33 0,11 0,22
- efter utspdadning -0,11 0,08 -0,33 0,11 0,22
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BALANSRAKNING, KONCERNEN

TSEK NOT 2017-09-30 2016-09-30 2016-12-31
TILLGANGAR

Immateriella tillgdngar

Goodwill 462 206 144573 404 530
Ovriga immateriella anlaggningstillgdngar 576 717 483 864 594 728
Balanserade utgifter for spel- och teknikutveckling 582 286 237 112 303 763
Finansiella anldggningstillgangar

Finansiella anlaggningstillgangar 36979 30324 31971
Andelar i joint venture 6 42 638 8507 8638
Uppskjuten skattefordran 89 102 28914 30712
Materiella anldggningstillgdngar

Datorer och 6vriga inventarier 58 541 19 845 23458
Summa anlaggningstillgangar 1848 469 953 139 1397 800
Omsdttningstillgdngar

Varulager - 2 2
Kundfordringar och 6vriga fordringar 14103 30296 25576
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 107 224 30841 56 183
Likvida medel 431452 375967 669 380
Summa omsattningstillgangar 552779 437 106 751141
SUMMA TILLGANGAR 2401248 1390 245 2148941
EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital som kan hénféras till moderféretagets aktiedigare

Aktiekapital 5640 5165 5538
Ovrigt tillskjutet kapital 1231388 761176 1175563
Reserver -9453 14 006 3671
Balanserat resultat inklusive periodens resultat 90 788 155 248 185451
Summa eget kapital 1318363 935 595 1370223
Ldngfristiga skulder

Langfristiga skulder, tilldggskopeskilling 327879 40978 307 099
Uppskjuten skatteskuld 154 353 73 964 119 134
Ovriga langfristiga skulder 385 889 256 164 265 535
Summa langfristiga skulder 868 121 371106 691 768
Kortfristiga skulder

Leverantorsskulder och 6vriga skulder 126 754 31358 41990
Upplupna kostnader och férutbetalda intakter 88010 52186 44 960
Summa kortfristiga skulder 214764 83544 86 950
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 2401 248 1390 245 2148941

16 STARBREEZE ¢ DELARSRAPPORT « Q32017



KONCERNENS RAPPORT OVER FORANDRINGAR | EGET KAPITAL

Ovrigt tillskjutet Balanserat Summa Eget
TSEK Aktiekapital kapital Reserver resultat kapital
Ingdende balans per 1 januari 2017 5538 1175563 3671 185451 1370223
Periodens resultat - - - -92 290 -92 290
Ovrigt totalresultat fér perioden
Omrakningsdifferenser - - -13124 - -13124
Summa totalresultat 5538 1175563 -9453 93 161 1264 809
Transaktioner med aktiedgare:
Nyemission genom unyttjande av optioner 81 21685 - - 21766
Intjanade personaloptioner - 556 - - 556
Forsaljning av egenkapitalinstrument - 21288 - - 21288
Skatteeffekt pa forsaljing av egenkapitalinstrument - -4 683 - - -4 683
Pagaende apportemission 21 16979 - - 17 000
Emissionskostnader bokade via eget kapital - - - -3041 -3041
Skatteeffekt pa emissionskostnader bokade via eget kapital - - - 668 668
Summa tillskott fran och vardeéverféringar till aktiesgare,
redovisade direkt i eget kapital 102 55 825 - -2373 53554
Utgaende balans per 30 september 2017 5 640 1231388 -9453 90 788 1318363
Ingdende balans per 1 januari 2016 4607 257 352 8 046 128 360 398 365
Periodens resultat - - - 26 888 26 888
Ovrigt totalresultat for perioden
Valutakursdifferenser - - 5960 - 5960
Summa totalresultat 4607 257 352 14 006 155 248 431213
Transaktioner med aktiedgare:
Nyemission genom unyttjande av optioner 97 46 765 - - 46 862
Ej registrerat aktiekapital 50 - - - 50
Ej emitterade aktier - 1782 - - 1782
Intjanade personaloptioner - 1152 - - 1152
Emission av konvertibel - 38093 - - 38093
Nyemission 192 130926 - - 131118
Apportemission 219 285 106 - - 285 325
Emissionskostnader - - - -
Summa tillskott fran och vardeoverforingar till aktiedgare,
redovisade direkt i eget kapital 558 503 824 504 382
Utgaende balans per 30 september 2016 5165 761176 14 006 155 248 935 595

2017 2016 2016

FORANDRING | ANTAL UTESTAENDE AKTIER Q1-Q3 Ql-Q3 JAN - DEC
Antal aktier vid periodens ingang 276879720 230361091 230361091
Apportemission 1071203 1138385
Nyteckning av aktier genom utnyttjande av optioner 4 066 935 5529 130 6 560 898
Nyemission 22 366 355 38819 346
Antal aktier vid periodens utgang 282017 858 258256576 276 879 720
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KASSAFLODESANALYS, KONCERNEN

2017 2016 2017 2016 2016
TSEK NOT Q3 Q3 JAN-SEP JAN-SEP JAN - DEC
Den Iépande verksamheten
Kassaflode fran rorelsen 3 71 465 25878 34518 -5399 8 868
Betald ranta -11 166 -2 156 -3007 -2630 -2 682
Erhallen ranta - 4 - 14 5410
Betalda inkomstskatter -724 13236 -8 265 7 268 3695
Kassaflode fran den I6pande verksamheten 59 575 36 962 23 246 -747 15291
Investeringsverksamheten
Forvarv av materiella anlaggningstillgangar -15 202 -3 345 -44 449 -6 081 -9449
Investeringar i dotterbolag, efter avdrag for forvarvade likvida medel - - 345 -12 457 -60 412
Forvarv avimmateriella anlaggningstillgangar 894 -10029 - -15 354 -15 354
Investering i 6vriga finansiella anlaggningstillgangar -6 864 -8 507 -61 065 -8929 -9 668
Investering i balanserade kostnader for spelutveckling -112 340 -38897 -295823 -128014 -194 871
Kassaflode fran investeringsverksamheten -133 512 -60778 -400992 -170835 -289 754
Finansieringsverksamheten
Nyemission - - - 171324 554 906
Inbetalningar teckningsoptioner 19 703 5184 43073 7328 14128
Okning av langfristiga skulder 100 547 64 893 100 547 284 945 284 945
Aterbetalning I&n 900 - -459 - -516
Kassaflode fran finansieringsverksamheten 121 150 70077 143 161 463 597 853 463
Periodens kassafléde 47 213 46 261  -234 585 292 015 579 000
Likvida medel vid periodens ingang 384249 328 356 669 380 85354 85354
Kursdifferens i likvida medel -10 1350 -3343 -1402 5026
Likvida medel vid periodens utgang 431 452 375967 431 452 375967 669 380
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NYCKELTAL, KONCERNEN

2017 2016 2017 2016 2016

Q3 Q3 JAN - SEP JAN - SEP JAN - DEC

Nettoomsattning, TSEK 77726 102 707 257 694 246 098 345 463
EBITDA, TSEK -21 859 19 218 -59 875 42431 81220
EBIT, TSEK -39 015 11419 -108 439 24 652 56 454
Resultat fore skatt, TSEK -35330 11032 -108 333 23562 55900
Resultat efter skatt, TSEK -31737 20402 -92 290 26 888 57 091
EBITDA-marginal, % -16,1 13,0 -14,2 11,9 15,5
Rérelsemarginal, % -28,6 7,7 -25,7 6,9 10,8
Vinstmarginal, % -25,9 7,5 -25,6 6,6 10,7
Soliditet, % 54,9 67,3 54,9 67,3 63,8
A-aktiens slutkurs for perioden, kr 11,10 23,30 11,10 23,30 19,20
B-aktiens slutkurs for perioden, kr 11,35 23,20 11,35 23,20 19,30
Resultat per aktie fore utspadning, kr -0,11 0,08 -0,33 0,11 0,22
Resultat per aktie efter utspadning, kr -0,11 0,08 -0,33 0,11 0,22
Antal aktier vid periodens slut fére utspadning 282 017 858 258 256 576 282 017 858 258 256 576 276 879 720
Antal aktier vid periodens slut efter utspadning 305 387 141 286911 079 305 387 141 286911 079 304 352 451
Genomsnittligt antal aktier fére utspadning 282 017 858 258 256 576 279 291 468 248 365 898 255 276 469
Genomsnittligt antal aktier efter utspadning 282 667 711 261579 196 280 008 327 250914 146 257 234 798
Antalet anstéllda i genomsnitt 290 159 256 134 151
Antalet anstallda vid periodens slut 303 176 303 176 212

NYCKELTAL, KONCERNEN

EBITDA

Rorelseresultat fore avskrivningar och nedskrivningar.

EBIT
Rorelseresultat efter avskrivningar.

EBITDA-marginal

Rorelseresultat fore avskrivningar och nedskrivningar i procent av summan av intdkter och aktiverat utvecklingsarbete.

Rorelsemarginal

Rorelseresultat efter avskrivningar i procent av summan av intakter och aktiverat utvecklingsarbete.

Vinstmarginal

Resultat efter finansiella poster i procent av summan av intdkter och aktiverat utvecklingsarbete.

Soliditet
Eget kapital i procent av totalt kapital.

Resultat per aktie

Resultat efter skatt dividerat med genomsnittligt antal aktier under perioden.

Eget kapital

Redovisat eget kapital inklusive 78 procent av obeskattade reserver.
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AVSTAMNING ALTERNATIVA NYCKELTAL

2017 2016 2017 2016 2016
Q3 Q3 JAN - SEP JAN - SEP JAN - DEC

EBITDA
Rorelserelsultat, TSEK -39 015 11419 -108 439 24 652 56 454
Minus: Avskrivningar immateriella anldggningstillgangar,
TSEK 12 405 6 402 37713 14 144 20 600
Minus: Avskrivningar materiella
anlaggningstillgangar, TSEK 4751 1397 10 851 3635 4166
EBITDA -21859 19218 -59 875 42 431 81220
EBITDA-marginal, %
EBITDA, TSEK -21 859 19 218 -59 875 42431 81220
Summan av intdkter och aktiverat utvecklingsarbete,
TSEK 136 188 147 379 422 626 357557 523 045
EBITDA-marginal, % -16,1 13,0 -14,2 11,9 15,5
Rérelsemarginal, %
Rorelserelsultat, TSEK -39 015 11419 -108 439 24 652 56 454
Summan av intdkter och aktiverat utvecklingsarbete,
TSEK 136 188 147 379 422 626 357 557 523 045
Roérelsemarginal, % -28,6 7,7 -25,7 6,9 10,8
Vinstmarginal, %
Resultat fore skatt, TSEK -35330 11032 -108 333 23562 55900
Summan av intdkter och aktiverat utvecklingsarbete,
TSEK 136 188 147 379 422 626 357557 523 045
Vinstmarginal, % -25,9 7,5 -25,6 6,6 10,7
Soliditet, %
Summa eget kapital, TSEK 1318 363 935595 1318 363 935 595 1370223
Summma eget kapital och skulder, TSEK 2 401 248 1390245 2 401 248 1390 245 2148941
Soliditet, % 54,9 67,3 54,9 67,3 63,8

Alternativa nyckeltal (Alternative Performance Measures, APM-matt) ar finansiella matt 6ver resultatutveckling, finansiell stéllning och kassafléde som
inte definieras i tillampligt redovisningsregelverk (IFRS). Dessa anses utgora viktiga kompletterande nyckeltal for koncernens resultat. Eftersom inte alla
foretag berdknar finansiella matt pa samma satt, ar dessa inte alltid jamférbara med matt som anvands av andra foretag.

20 STARBREEZE ¢ DELARSRAPPORT e Q32017



RESULTATRAKNING, MODERBOLAGET

2017 2016 2017 2016 2016
TSEK Q3 Q3 JAN - SEP JAN - SEP JAN - DEC
Nettoomsattning 23204 461 47 064 65 205 101935
Ovriga rérelseintékter -522 3377 6 640 13 905
Summa intdkter 22 682 3838 47 064 71845 115 840
Ovriga externa kostnader -11 820 -8 745 -56 580 -85 965 -97 970
Personalkostnader -10 582 -12011 -35953 -30 239 -35498
Avskrivningar materiella anldggningstillgangar -192 -178 -551 -522 -703
Ovriga rorelsekostnader -3997 - -3997 - -
Rorelseresultat -3909 -17 096 -50 017 -44 881 -18 331
Ovriga finansiella intdkter 1415 13334 2420 14 878 13 870
Finansiella kostnader -9219 -12 175 -21373 -12573 -17 794
Resultat efter finansiella poster -11713 -15937 -68 970 -42 576 -22 255
Bokslutsdispositioner 10709 35530 30247
Resultat fore skatt -11713 -5228 -68 970 -7 046 7992
Inkomstskatt 2416 1336 14 870 1335 -1
Periodens resultat -9 297 -3892 -54 100 -5711 7991

For moderbolaget 6verenstammer periodens resultat med totalt totalresultat.
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BALANSRAKNING, MODERBOLAGET

TSEK 2017-09-30 2016-09-30 2016-12-31

TILLGANGAR
Anldggningstillgdngar

Immateriella tillgdngar

Ovriga immateriella anldggningstillgangar 3160 - -

Materiella anldggningstillgdngar

Datorer och 6vriga inventarier 1191 1352 1265
Andelar i koncernforetag 1136930 249 457 690 126
Uppskjuten skattefordran 20122 6588 5252
Andelar i joint venture 45 958 8507 8507
Summa anlédggningstillgangar 1207 361 265904 705 150

Omsdttningstillgdngar

Kundfordringar och 6vriga fordringar

Fordringar koncernforetag 713 084 759 570 761 308
Ovriga fordringar 651 12 382 549
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 1102 753 1295
Likvida medel 204 916 231211 540118
Summa omsdttningstillgdngar 919 753 1003916 1303270
SUMMA TILLGANGAR 2127114 1269 820 2008 420
EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Aktiekapital 5640 5165 5538
Fond for verkligt varde 328 2519 2054
Overkursfond 1168 616 715079 1129 465
Balanserat resultat 84934 76 945 76 945
Periodens resultat -54 100 -5711 7991
Summa eget kapital 1205418 793 997 1221993

Obeskattade reserver

Ackumulerade 6veravskrivningar 16 16 16
Summa obeskattade reserver 16 16 16
Ldngfristiga skulder

Ovriga ldngfristiga skulder 607 080 291993 565179
Summa langfristiga skulder 607 080 291993 565 179
Kortfristiga skulder

Leverantorsskulder 2709 1454 3391
Skulder till koncernféretag 293612 163 645 195 499
Ovriga skulder 4518 2680 6 664
Upplupna kostnader och férutbetalda intakter 13761 16 035 15678
Summa kortfristiga skulder 314 600 183 814 221232
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 2127114 1269 820 2008 420
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NOTER

NOT 1: STALLDA SAKERHETER

Stadllda sdkerheter och eventualforpliktelser, koncernen

Stallda sdkerheterna i koncernen avser hyresgarantier samt pantsatta dotterbolagsaktier avseende lanekrediter fran Nordea om

483,9 (0 MSEK).

TSEK 2017-09-30 2016-09-30 2016-12-31
Stéllda sakerheter 492 896 4644 5387
Eventualforplikltelser - - -
NOT 2: FINANSIELLA INSTRUMENT

Finansiella instrument varderade till verkligt virde

TSEK 2017-09-30 2016-12-31 Niva
Tillgdngar som kan sdljas

Finansiella anlaggningstillgangar, aktier | Cmune 11 502 11 502 2
Tillgéngar virderade till verkligt vérde i resultatrdkningen

Investeringar | konvertibla lanefordringar 15 406 14183 2
Finansiella skulder

Villkorad kopeskilling 327 879 307 099 3
Konvertibelt Ian 23934 16 857 2

Inga vasentliga skillnader har skett av skulder varderade i niva 3 i
verkligt vardehierarkin (villkorade kopeskillingar) under
perioden. Okningen som har skett pa villkorad képeskilling avser
framforallt forvarvet av Enterspace. Vardering av dessa sker pa
samma satt som beskrivs i arsredovisningen fér 2016.

NOT 3: KASSAFLODE FRAN RORELSEN
KASSAFLODE FRAN RORELSEN

Information om uppskattningar av verkligt varde och hur detta
berdknats utifran respektive niva i verkligt vardehierarkin samt
upplysningar om hur verkligt varde beraknats for finansiella
skulder (tillaggskopeskillingar) i niva 3 i verkligt vardehierarkin
aterfinns i arsredovisningen for 2016.

2017 2016 2017 2016 2016
TSEK Q3 Q3 JAN-JUN JAN-JUN JAN-DEC
Rorelseresultat -39 015 11419 -108 439 24 652 56 454
Justeringar for poster som inte ingdr i kassaflédet:
-Avskrivningar pa immateriella tillgangar 12 405 6402 37713 14 144 20 600
-Avskrivningar pa materiella tillgangar 4751 1397 10 851 3635 4166
-Finansnetto 0 0 0 0 0
-Ovriga orealiserade kursférluster -446 -7710 -2 320 2 809 19 332
Justeringar for:
Okning (-) / minskning (+) av fordringar 20756 4582 -19 273 -14 599 -49 337
Okning (+) / minskning (-) av kortfristiga skulder 73014 9788 115 986 -36 039 -42 347
Kassaflode fran rérelsen 71 465 25878 34518 -5399 8868
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NOT 4: SEGMENTSRAPPORTERING, KONCERNEN

2017 2016 2017 2016
TSEK Q3 Q3 JAN - SEP JAN - SEP
Starbreeze Games
Nettoomsattning 24 431 21011 99 908 124511
Aktiverat utvecklingsarbete 34419 20 685 88028 54311
Ovriga rérelseintékter - 1833 - 5007
Summa 58 850 43 529 187 936 183 829
Rorelsekostnader -67 414 -33515 -179 840 -123 770
Rorelseresultat -8 564 10014 8096 60 059
Publishing
Nettoomsattning 50 455 81 695 145 276 121565
Aktiverat utvecklingsarbete 9854 10719 25064 24 474
Ovriga rérelseintékter - 2017 - 3324
Summa 60 309 94 431 170 340 149 362
Rorelsekostnader -61 783 -60 997 -181 476 -100 374
Rorelseresultat -1474 33434 -11 136 48 988
VR Tech & Operations
Nettoomsattning - - - -
Aktiverat utvecklingsarbete 14 188 7167 51 840 22701
Ovriga rérelseintikter - 1264 - 2501
Summa 14 188 8431 51 840 25201
Rorelsekostnader -23 156 -15395 -57 435 -49 247
Rorelseresultat -8 968 -6 964 -5595 -24 046
Ovrigt
Nettoomsattning 2 840 - 12510 22
Aktiverat utvecklingsarbete - 226 - 303
Ovriga rorelseintékter - 761 - -1162
Summa 2840 987 12510 -837
Rorelsekostnader -22 849 -26 052 -112 314 -59513
Rorelseresultat -20 009 -25 065 -99 804 -60 351
Totalt
Nettoomsattning 77726 102 706 257 694 246 098
Aktiverat utvecklingsarbete 58 461 38797 164 932 101 789
Ovriga rorelseintékter - 5875 - 9669
Summa 136 187 147 378 422 626 357 556
Rorelsekostnader -175 202 -135959 -531 065 -332904
Rorelseresultat -39 015 11419 -108 439 24 652
Det forekommer inga intdkter fran transaktioner med andra rorelsesegment varfor presenterad nettoomsattning avser intakter fran externa kunder.
Fordelningen av resultat per segment sker till och med Rorelseresultat.
Rorelseresultat stims av mot resultat fére skatt enligt foljande:
Starbreeze Games -8 564 10014 8096 60 059
Publishing -1474 33434 -11136 48 988
VR Tech & Operations -8 968 -6 964 -5595 -24 046
Ovrigt -20 009 -25 065 -99 804 -60 351
Summa -39 015 11419 -108 439 24 652
Finansiella poster, netto 3685 -387 106 -1090
Resultat fore skatt -35 330 11032 -108 333 23562
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NOT 5: FORVARV ENTERSPACE

Den 30 juni 2017 forvarvades 100 procent av aktierna i Enterspace
AB for preliminart 66,8 MSEK genom apportemission pa 1 071 203
nyemitterade B-aktier i Starbreeze AB till ett varde om 17,0 MSEK,
en kontant képeskilling pa 3,0 MSEK samt en villkorad tillaggs-
kopeskilling kopplad till framtida intakter, vilken varderas till 46,8
MSEK och kan komma att utfalla under de kommande sex aren.
46,8 MSEK ar nuvardet av den maximala tillaggskopeskillingen om
75 MSEK som berdknas med en diskonteringsranta om 12 procent.
Enterspace utvecklar teknik och innehall fér destinationsbaserad
underhallning. Den goodwill som uppkom vid férvarvet bestar
framst av bolagets affarskontakter.

Den kassaflodesmassiga effekten av férvarvet pa koncernniva blir
totalt 0,2 MSEK, bestaende av den kontanta kdpeskillingen pa 3,0
MSEK samt férvarvskostnaden om 0,5 MSEK och forvarvade
likvida medel om 3,3 MSEK.

Hade Enterspace forvarvats den 1 januari 2017 skulle bolaget ha
bidragit med ett intdktsflode om 0,3 MSEK och ett resultat efter
skatt pa -3,0 MSEK. Den redovisade goodwillen for detta forvarv
forvantas inte vara skattemassigt avdragsgill.

Utgifterna for forvarvet av Enterspace uppgar preliminart till
0,5 MSEK och belastar koncernens resultat och ingar da i posten

ovriga externa kostnader. Information om preliminart varde pa
forvarvade nettotillgangar och goodwill i Enterspace vid
forvarvstillfallet, TSEK:

Koépeskilling:

Kontant erlagd koépeskilling 3000
Aktier i Starbreeze AB (publ) 17 000
Tillaggskopeskilling 46 831
Verkligt varde pa forvarvade tillgangar enligt nedan -5762
Koncernmadssiga 6vervarden pa immateriella tillgangar 3762
Goodwill 68 831

Tillgangar och skulder som ingick i férvdrvet dr:

Patent 10 406
Ovriga tillgngar 4728
Likvida medel 3344
Uppskjuten skatt -828
Skulder -23412
Identifierbara férvarvade nettotillgangar -5762

NOT 6: JOINT VENTURE

Joint Venture

Bolagets joint venture med Acer, StarVR Corporation, ar ett salj-
och marknadsféringsbolag som hanterar forsaljningsprocessen
gentemot affarskunder samt support och eftermarknadsstéd for
StarVR HMD (Head Mounted Display). Som en del av samarbetet
ager och kontrollerar Starbreeze IP-réattigheterna relaterat till
StarVR medan Acer tillverkar produkten. Forskning och
utveckling samt utformning av referensdesign till headset sker
gemensamt av Starbreeze och Acer. StarVR Corporation, bar alla
kostnader fér marknadsforing och forsaljning av StarVR men sa
lange Starbreeze bibehaller IP-rattigheterna bar Starbreeze
R&D-relaterade kostnader. Tillverknings-kostnader tas av Acer. |
nedan avstamning aterspeglas justeringar som gjorts av
koncernen vid tillampning av kapitalandelsmetoden, inklusive
justeringar till verkligt varde vid tiden for forvarvet samt
justeringar for skillnader i redovisningsprinciper.

TSEK 2017-09-30
Avstdmning mot redovisade vdrden:

Ingdende nettotillgangar 1 januari 17 276
Resultat for perioden -1286
Valutakursdifferens -5796
Kapitalinjektion 75082
Utgdende nettotillgangar 85276
Koncernens andel i % 50%
Koncernens andel i TSEK 42 638
Redovisat virde 42 638
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Nedanstaende tabell visar finansiell information i sammandrag
for innehavet i joint venture-féretag (StarVR Corporation) som
koncernen har beddomt som vasentligt. Informationen visar de
belopp som redovisats i de finansiella rapporterna for joint
venture-foretaget och inte Starbreeze andel av dessa belopp.
Avstamning av Starbreeze andel framgar ovan.

TSEK 2017-09-30
Balansrékning i sammandrag:

Omsattningstillgangar 86278
Anlaggninsgtillgangar 1704
Kortfristiga skulder 2706
Nettotillgdngar 85276

Totalresultat i sammandrag:

Intakter 5226
Periodens resultat -1286
Summa totalresultat -1286






